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1. Kliknij w stworka, by rozpoczac z
nim walke.

2. Radar wskazuje stworki, ktore
mozesz znalez¢ w poblizu.

3. Kliknij w kompas, a nastepnie w
stworka aby wysSwietliC strzatke
wskazujgcg jego kryjowke. Kompasu
mozna uzy€ raz na 10 minut.

4. Kliknij na awatar innego gracz aby
zaatakowac go lub wymienic sie z
nim stworzeniami. Wymagana jest
akceptacja drugiego gracza.
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1. Kliknij ikone serca zeby uleczycC
swojag druzyne. Pamietaj, leczenia
mozesz uzyC raz na 10 minut.

2. Ztap 7 stworzen aby zbudowac
fortece. Pozostawiony w niej
straznik bedzie zbierat dla Ciebie
ztoto oraz doswiadczenie.

3. W ustawieniach wigcz opcje PVP
aby wchodzi¢ w interakcje z
graczami znajdujacymi sie w poblizu.

4. W rankingu mozesz sprawdzi¢
swojg pozycje wsrod innych graczy



FORTECA PRZECIWNIKA

¥

5. Mozesz atakowac fortece
przeciwnika zeby zdobywac
dosSwiadczenie.

6. Za ztoto mozesz w niej wyleczy¢
swojg druzyne.
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¥

1. Liczba znajdujaca sie obok nazwy
stworzenia to jego poziom.

2. Czerwony pasek oznacza zycie,
zOtty pasek to postep w osiggnieciu
kolejnego poziomu stworzenia.
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Uwolnic 1 potworow za 2 amuletow
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5. Aby uwolni¢ cztonka druzyny,
przytrzymaj i przeciagnij go na dot
ekranu. Dzieki temu zyskasz amulet z
doSwiadczeniem. Mozesz
wykorzystacC go do rozwiniecia
innych stworzen tego samego
gatunku.



Wile mozna spotkaé w lesie, w garach lub nad woda.

[ajmuje sie giownie taneem na zmiane z
wylegiwaniem sie w promieniach sfonea lub
ksipzyea. W przerwach od tych wyczerpujaeyeh
czynnosci, Wila psoci i ptata drobne figle. takie jak
wywolywanie wirdw powietrznych lub sprowadzanie
na wrogow i przypadkowyeh przechodnidw
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1. Sita ataku wptywa na wartos¢
zadawanych obrazen, obrona wptywa
na redukcje otrzymywanych
obrazen, a od szybkosci zalezy
kolejnoS¢ ruchu podczas walki.

2. Kliknij na nazwe stworzenia zeby
jg zmienic.

3. Cyfra obok ikony stworzenia
oznacza liczbe posiadanych
amuletow. Mozna je wymienic na
dosSwiadczenie.
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4.0d 2 Ivl stworki posiadajg wiecej
niz 4 ataki. Aby zmienic¢ atak, kliknij
na niego i wybierz nowy z listy.
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WALKA
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1. Wybieraj spoSréd dostepnych
atakow aby zwiekszyC skutecznoSc
podczas walki. Niektore z atakow
moga byC uzyte tylko raz na kilka
tur.

2. Staraj sie zapobiegaC wyczerpaniu
cztonkow druzyny poprzez zmiane w
trakcie walki zanim pasek zycia
dojdzie do zera.

3. Ikonki przy zyciu stworzenia
oznaczajg obrazenia otrzymywane
od zywiotdw, cyfra oznacza liczbe
kolejnych rund, w ktérych
otrzymywane bedg te obrazenia.



WALKA

¥

4. Wybieraj stworzenia tak, by ich
zywioty miaty przewage nad
zywiotami przeciwnika. ZaleznoSci:
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WYMIANA

¥

1. Wybierz swoje stworzenie, ktore
chcesz wymienic€ z innymi graczem.

2. Przed wymiang mozesz sprawdzi¢
jakie stworzenie oferuje drugi gracz.

3. Aby wymiana doszta do skutku,
obaj gracze muszg potwierdzi¢ swaj
wybor.

4. Jezeli nie podoba Ci sie wybor
drugiego gracza, bez konsekwencji
mozesz zrezygnowac z wymiany.

5. Jezeli nie chcesz, zeby inni gracze
oferowali Tobie wymiane, wigcz
opcje PVP w ustawieniach..



Ustawienia USTAWIENIA

¥

1 .Wigczona opcja PvP sprawia, ze
mozesz walczyc, lub wymieniac sie
stworzeniami z innymi graczami z
witgczonym PvP.

Opisz co sie stalo, jak zreprodukowac bfad lub zgfos

naduzycie

2. Jezeli znalazteS w grze biad, lub
chcesz co$ przekazac€ twércom, w
ustawieniach mozesz wysta¢ do nas
wiadomosSé.
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FORTECA GRACZA
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1. Panel nad listg Twoich stworkow
to miejsce na straznikow fortecy.
Maksymalnie w fortecy mozesz
zostawicC 6 straznikéw. Pozostawieni
straznicy beda zbierac¢ dla Ciebie
dosSwiadczenie i ztoto.
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FORTECA GRACZA
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1. W zamian za ztoto, w fortecy
przeciwnika mozesz leczyé swojg
druzyne.

2. Mozesz atakowac fortece wroga,
w celu zdobycia doSwiadczenia.



